Midgard© 

Einkaufen leicht gemacht
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Midgard © - Leichter Einkaufen

Mit Hilfe dieses Programms, sollte es ermöglicht werden, die oft langweile und zeitraubende Einkaufsprozedur bei dem Rollenspiel Midgard © abzukürzen.

Über die Oberfläche (GUI) werden die Artikel (hierunter fallen auch z.B. das Essen in einer Gaststätte) in Gruppen (Artikelgruppe) unterteilt, wie z.B. Behälter oder Waffe.

Neben der Auswahlliste der Artikelgruppe steht eine Information, wie viele Artikel sich in dieser Gruppe befinden, in Form von (Artikel in der Gruppe: XX), wobei XX durch die entsprechende Zahl ersetzt wird.
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Suchen nach:

Artikelgruppe: Befialter ~ ] (arikelin der Gruppe: 21)
I7] Beim Kaur
e ] e ] Cera I
jasserdichis Lederhille fir Schritrollen 3,00 65 001 ~
jasserschlauch (5 Liter) 1.0068 01
Fass (50 Liter) 30008 50
Fass (200 Liter) 40008 120
Holzeimer (10 Litr) 1.0068 10
Wetallbeschiagene Holzine (20 Liten, 5,00 65 100
Korb (20 Liter 80055 05
Grofier Sack (50 kg) 50085 015
ieiner Sack (25 kg) 20085 005
Ledernucksack (25 kg) 40008 05
Ledergreitasche (ur 20 Winzen) 20008 001
Lederbeutel (i 20 Mnzen) 50085 Gesamtpreis: 6,00 GS Gesamtgewicht: 1,60 ky
< Il
Arkel I Preis | RabatiAuischiag__ | NeusrPreis | Gewicht \
jasserschlauch (5 Liter) 7.0065 Rabatt (Hy 10 % 03065 01|~
Holzeimer (10 Liter) 10068 Aufschlag iH. 10% 11008 10
Ledernucksack (25 kg) 40008 Originalpreis 40008 03|

Ende





Auswahl eines Artikels

Durch Auswahl der entsprechenden Gruppe wird die obere Tabelle mit allen Artikeln der Gruppe befüllt.

Um einen Artikel zu kaufen, wird zuerst die entsprechende Zeile markiert (ausgewählt) und dann entweder durch 

· Doppelklick auf die entsprechende Zeile oder

· durch Rechter-Maus-Klick und dann im Kontextmenü den Eintrag „Artikel kaufen“ auswählen

Dadurch wird der Artikel in die untere Tabelle, die den Warenkorb repräsentiert, „gelegt“.

Durch die Auswahl eines Artikels – sprich das legen in den Warenkorb – werden auch gleich noch der Gesamtpreis und das Gesamtgewicht aktualisiert.

Dies passiert auch beim zurücklegen eines Artikels.

Wird die Artikelgruppe geändert, bleiben der Warenkorb unverändert! 

Darstellung der Tabelle des Warenkorbs

Die Darstellung eines gekauften Artikels unterscheidet sich geringfügig von der gesamten Auswahlliste.

· Artikel – Ist identisch mit der Bezeichnung in der Auswahlliste.

· Preis  - Ist identisch mit dem in der Auswahlliste.

· Rabatt/Aufschlag – Wurde kein Rabatt oder Aufschlag gewährt, steht hier „Originalpreis“. Bei einem Rabatt steht „Rabatt i.H.v. XX%“ und bei einem Aufschlag steht hier „Aufschlag i.H.v. XX%“, wobei XX durch den jeweiligen Rabatt/Aufschlag ersetzt wird.

· Neuer Preis – Der neu berechnete Preis ggfs. unter Berücksichtigung eines Rabattes oder eines Aufschlages. Ansonsten ist der „Neue Preis“ identisch mit „Preis“.

· Gewicht – Ist identisch mit dem Gewicht aus der Auswahlliste.

Faktor von
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Beim Kauf eines oder mehrerer Artikel kann festgelegt werden, ob ein Faktor berücksichtigt werden soll.

Ein Faktor erhöht oder verringt den Einkaufspreis. Z.B. sollen alle Waren, die die Charaktere bei einer Wüstenkarawane kaufen können das 1.5-fache vom Originalpreis kosten, weil das Warenangebot in der Wüste grundsätzlich etwas knapper ist.

Oder der Spielleiter beschließt, dass in einer Hafenstadt alle Artikel, die mit der Seefahrt zu tun haben nur das 0.8-fache kosten (also etwas billiger sind).

Auf diesen NEU errechneten Einkaufspreis kann es dann aber noch für einzelne Artikel einen Rabatt oder einen Aufschlag geben.

Rabatt oder Aufschlag
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Suchen nach:

Artikelgruppe: | Behaiter v | ariketin der Gruppe:

¥ BeimKauf  einen Faktor von undioder %als ® Rabatt () Aufschag beriicksichtigen

Atikel . Preis. . Gewicht Il
jasserdichte Lederhulle fUr Schifollen 3,00 G5 0.01 B
asserschiauch (5 Liter) 1,0068 01
Fass (50 Liter) 30008 50
Fass (200 Liter) 40008 120
Holzeimer (10 Liter) 10068 10
Metallbeschiagene Holziuhe (20 Liter) 50008 100
Korb (20 Liter) 5,005 05
Grofer Sack (50 kg) 50055 015
ieiner Sack (25 ko) 20085 005
Lederucksack (25 kg) 40008 05
desaiiltasshe i 20 Miinzen) o 0ot E
K| D
Gesamtpreis: 0,00 GS Gesamtgewicht:
Akl ] Preis Faktor | Rabatiautschiag | NeverPreis | Gewicht |
1l D
Ende





Gewisse Charakterklassen in Midgard© erhalten einen Nachlass beim kaufen bzw. der Spielleiter kann aus den unterschiedlichsten Gründen einen Rabatt oder gar einen Aufschlag einräumen.

Hierzu muss zuerst die Checkbox „Beim Kauf“ aktiviert werden, wodurch die Eingabe einer Zahl im dahinterfolgenden Textfeld sowie die Auswahl, ob es sich dabei um einen Rabatt oder einen Aufschlag handelt möglich wird.

Bei JEDEM Artikel, der nach der Aktivierung gekauft wird, wird nun dieser Zu- oder Abschlag berücksichtigt.

Bei einem Rabatt kann man nicht mehr als 100% einräumen, wohingegen bei einem Aufschlag Werte über 100% möglich sind.

Ein unterschiedlicher Rabatt oder Aufschlag pro Artikel oder Artikelgruppe ist möglich.

Und NEIN, beim Gewicht gibt es keinen Rabatt!

Zurücklegen eines Artikels

Um einen Artikel wieder zurück zulegen, geht man wie bei der Auswahl eines Artikels vor.

Zuerst die entsprechende Zeile auswählen und dann entweder durch

· Doppelklick auf die entsprechende Zeile oder

· durch Rechten-Maus-Klick und dann im Kontextmenü den Eintrag „Artikel zurücklegen“ oder

· wenn mehr als ein Artikel vorhanden ist und ALLE zurückgelegt werden sollen durch den Eintrag „ALLE Artikel zurücklegen“ im Kontextmenü

Dadurch wird der entsprechende Artikel aus dem Warenkorb entfernt und der Gesamtpreis und das Gesamtgewicht aktualisiert, wobei evt. Rabatte berücksichtigt werden.

Einkaufsliste ändern


Über das Menü „Datei/Einkaufsliste ändern“ kann man eine andere Liste als die Defaultliste „Preisliste.xml“ auswählen. Dies MUSS eine XML-Datei sein, die den gleichen Aufbau wie die Preisliste.xml hat.

Der Rumpf der XML-Datei besteht aus:

	<?xml version="1.0" encoding="iso-8859-1"?>

<Preisliste>

<Artikelgruppen>

</Artikelgruppen>

</Preisliste>


Damit hat man allerdings nicht viel erreicht. Es gibt keine Artikel und auch keine Arikelgruppe. Zum Aufbau einer eigenen Liste später mehr.

Hat man eine neue, andere Liste vorliegen, kann diese nun ausgewählt werden.

Die Artikelgruppen werden angezeigt und die Auswahl der Artikel entspricht dem vorherigen Vorgehen.

Der Warenkorb bleibt davon unbetroffen!

Datei speichern

Um den Warenkorb zu speichern, wählt man unter „Datei“ den Eintrag „Datei speichern“ aus.

Im gewünschten Verzeichnis sollte nun eine TXT-Datei angelegt werden (Endung mit .txt). 

Beispiel:

Ich habe ein Langschwert , einen Streitkolben mit 10% Rabatt sowie ein Rapier mit einem Aufschlag von 15%  gekauft.

Die Datei sieht dann folgendermaßen aus:

	Artikel: Langschwert

Gewicht: 2.5 kg

Preis: 100.0 GS

Artikel: Streitkolben

Gewicht: 2.5 kg

Preis: 10.8 GS (Ursprünglicher Preis 12.0 GS mit 10.0 % Rabatt)

Artikel: Rapier

Gewicht: 1.5 kg

Preis: 80.5 GS (Ursprünglicher Preis 70.0 GS mit 15.0 % Aufschlag)

-----------------------------------------

Gesamtpreis  : 191,30 GS

Gesamtgewicht: 6.5 kg

Einzelne Auflistung:

Langschwert

Streitkolben

Rapier


Der Aufbau ist recht einfach. Zuerst werden alle Artikel mit ihrer Artikelgruppe, dem Gewicht und dem Preis aufgelistet, und zwar dem Preis, der tatsächlich dafür bezahlt wurde. In Klammer steht dann noch der ursprüngliche Preis und der Rabatt bzw. Aufschlag.

Dann erfolgt der Gesamtpreis.

Dann der eingerechnete Rabatt und der Preis mit dem Rabatt.

Abschließend erfolgt das Gesamtgewicht aller Artikel.

Nach den zwei Leerzeilen erfolgt nochmals eine Auflistung aller Artikel, aber nur die Artikelbezeichnung!

Eine eigene Preisliste erstellen

Hier werden XML-Kenntnisse vorausgesetzt!

Das Schema der Datei präsentiert sich wie folgt:

	<?xml version="1.0" encoding="iso-8859-1"?>

<Preisliste>

<Artikelgruppen>
<Artikel>



<artikelgruppe>Behälter</artikelgruppe>

 <artikel>Keramikamphore (1 Liter)</artikel>


 <Gewicht>0.4</Gewicht>


 <Preis W="SS">7</Preis>

 </Artikel

</Artikelgruppen>

</Preisliste>


Sollte ein weiterer Artikel (dieser Gruppe) hinzu kommen, sieht das ganze wie folgt aus (er muss den gleichen Tag <artikelgruppe> haben):

	<?xml version="1.0" encoding="iso-8859-1"?>

<Preisliste>

<Artikelgruppen>
<Artikel>



<artikelgruppe>Behälter</artikelgruppe>

 <artikel>Keramikamphore (1 Liter)</artikel>


 <Gewicht>0.4</Gewicht>


 <Preis W="SS">7</Preis>

 </Artikel
<Artikel>



<artikelgruppe>Behälter</artikelgruppe>


 <artikel>Glasflasche (250 ml)</artikel>


 <Gewicht>0.2</Gewicht>


 <Preis W="GS">5</Preis>


 </Artikel

</Artikelgruppen>

</Preisliste>


Somit umfasst die Artikelgruppe „Behälter“ zwei Artikel hinzugefügt.

Sol l nun noch eine Artikelgruppe „Waffe“ hinzukommen, würde die XML wie folgt aussehen:

	<?xml version="1.0" encoding="iso-8859-1"?>

<Preisliste>

<Artikelgruppen>
<Artikel>



<artikelgruppe>Behälter</artikelgruppe>

 <artikel>Keramikamphore (1 Liter)</artikel>


 <Gewicht>0.4</Gewicht>


 <Preis W="SS">7</Preis>

 </Artikel>
<Artikel>



<artikelgruppe>Behälter</artikelgruppe>


 <artikel>Glasflasche (250 ml)</artikel>


 <Gewicht>0.2</Gewicht>


 <Preis W="GS">5</Preis>


 </Artikel>

            <Artikel>



 




<artikelgruppe>Waffe</artikelgruppe>



 <artikel>Langschwert</artikel>



 <Gewicht>2.5</Gewicht>



 <Preis W="GS">100</Preis>



 </Artikel>


 <Artikel>



<artikelgruppe>Waffe</artikelgruppe>



 <artikel>Krummsäbel</artikel>



 <Gewicht>2.5</Gewicht>



 <Preis W="GS">100</Preis>


 </Artikel>

</Artikelgruppen>

</Preisliste>


Natürlich können beliebig viele Artikel oder Artikelgruppen vorkommen. In diesem Beispiel waren es zufällig zwei Artikelgruppen (Behälter, Waffe) mit jeweils zwei Artikeln.

Wichtig:

Der Tag der Artikelgruppen (Artikelgruppen) darf keine Sonderzeichen (damit eingeschlossen sind Umlaute) beinhalten!

Aufbau des eigentlichen Artikels

Der eigentliche Artikel hat den folgenden Aufbau:

	<?xml version="1.0" encoding="iso-8859-1"?>

<Preisliste>

<Artikelgruppen>
<Artikel>



<artikelgruppe>Behälter</artikelgruppe>

 <artikel>Keramikamphore (1 Liter)</artikel>


 <Gewicht>0.4</Gewicht>


 <Preis W="SS">7</Preis>

 </Artikel>

</Artikelgruppen>

</Preisliste>


<artikelgruppe> : Hier wird angegeben, zu welcher Artikelgruppe der Artikel gehört und damit verbunden, welche Artikelgruppen es überhaupt gibt! 

<artikel> : Name/Bezeichnung des Artikels.

<Gewicht>:  Gewicht des Artikels in Kilogramm.  Wichtig: Trennzeichen ist der PUNKT, kein Komma! 

<Preis> : Preis des Artikels. Dieser Tag besitzt ein Attribut W. Das W steht für Währung. Diese darf KS, SS oder GS sein! Wichtig: Trennzeichen ist der PUNKT, kein Komma!

	<?xml version="1.0" encoding="iso-8859-1"?>

<Preisliste>

<Artikelgruppen>
<Artikel>



<artikelgruppe>Behälter</artikelgruppe>

 <artikel>Keramikamphore (1 Liter)</artikel>


 <Gewicht>0.4</Gewicht>


 <Preis W="SS">7</Preis>

 </Artikel>

</Artikelgruppen>

</Preisliste>


- 3 -

